


questo è il proseguo di altri  2 percorsi: 

III PARTE 







1.ASCOLTO E INTENZIONE:
traduzione dell’input sonoro
 in intenzione motoria
 e decodifica simboli
 in azioni concrete

2.PERCORSI MOTORI:
utilizzo di frecce colorate,
flashcard, cerchi e blocchi
colorati per validare concetti
come avanti/indietro, sopra/sotto,
vicino/lontano, destra e sinistra







il bambino
 interiorizza i propri limiti
 e le proprie potenzialità

 usandole come coordinate 
per orientarsi nel mondo



Fasi 1&2: Intenzione e Metacognizione

Percorso 
con la tirocinante universitaria 











3.PRODUZIONE GRAFICA:
Passaggio cruciale dalla tridimensionalità vissuta

alla bidimensionalità sul foglio, 
prima nel DETTATO GRAFICO, 

poi nel DETTATO TOPOLOGICO (preceduto
dall’esperienza ludica sul reticolato)









esperienze 
sensoriali

 con la 
sabbia cinetica 



Motricità fine 
e pensiero divergente





dettato topologico



























...non mancano i PROCESSI METACOGNITIVI



...in continuum di processi ludici & osservazione narrativa



osservazione scientifica: il tempo e la materia

Quest'altra sequenza, invece ,
documenta l'evoluzione del fiore,

osservata dai bambini,
introducendo concetti di temporalità

e trasformazione biologica

il piano luminoso trasforma
 l'osservazione di elementi naturali (fiori di elicriso) 

in uno studio immersivo dei dettagli 
dei colori e delle forme



- Ognuno secondo il proprio tempo -



IL CORPO IMPARA AL PROPRIO RITMO, LA MENTE CODIFICA PER SEMPRE

“La progettazione didattica

 valorizza il percorso individuale 

all’interno di una crescita collettiva”
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