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Il Decalogo

C ad un futuro sostenibile

‘ Cena a lume di candela

‘iﬂ Spegni e fai spegnere

le luci

Di casa twa, del two ufficio, del tuo Prepara una cena antispreco con ricette
condominio & del fuo comune. svuota-frigo e alimentl a basso impatto
ambientale.

» Organizza attivita
g
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Cammina, pedala, usa | mezzl pubblicl Sul temi delfefficienza energetica e della
o la mobilith condivisa. crisi climatica: parlane con gii studenti,

con | colleghl, con | clentl.

Fea alberi, piantine, %‘J Fai economia circolare

+ COMESPARARE BOLIE....

Come sparare bolle... con un calzino!
Eth consigliata: 8-10 anni

Dificolta: G G 4F
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CONLUN CALZING
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Materiali e st

Mooz

+ 1 calzino vecchio = 1 elastico = forbici
= 1 bottiglia di = 1 cucchiaing - acqua
plastica vuota + 1 ciotola » detersiva per piatti

Assemblaggio

| ®l4 ELASTICO
* i cuccHia

cALZiMNO WECCHIO
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1. Taglia la parte inferiare della bottiglia di plastica (fig. B).

2. Inserisci la bottiglia di plastica nel calzino (fig. C)

3. Tendilo il pits possibile sulla parte che hai tagliato della bottiglia di plastica e fissalo
eon Pelastico. Assicurati che [a parte tesa non abbia buchi (fig. D)

4. Versa in una ciotola un po’ di detersivo per piathi e un po' di acqua. Assicurati che ci
sia pili acqua che detersivo e mischia leggermente, senza creare schiuma.

5. Immergi nella ciotola la bottighia “vestita col calzino™ dalla parte tesa e fissata con
I'elastico (fig. E)

el

Cosa fare
Appogqia la bocea alfaltra estremita della bottiglia e soffia: dal calzino inizieranno a
uscire tantissime bollel Nel caso ne uscissero poche, ripreva aumentando o a diminuendo
la quantita di detersivo per piatti presente nella clotola.

Cosa osservare

mnwmmmunmm-muummmm
formando tante balle di forma i
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Come costruire un... Diavoletto di Cartesio!
Eta consigliata: 8=10 anni

Difficoltd: {f @

Materiali e strumenti

+ 1 bottiglia o 1 borraccia = 1 paio di forbici = 1imbuto
di plastica trasparente = 1 bicchiere + alcune graffette
+ 1 cannuccia (non di + 1 brocca « acqua
cartone) :
Assemblaggio

1. Riempi il bicchiere con I'acqua, quasi fino allorlo.

2. Taglia un pezzo di cannuccia.

3. Separa i due lembi della graffetta (fig. B) e inseriscili nelle due estremita della
cannuccia appena tagliata (fig. C).

4. Aggancia un‘altra graffetta: servird come zavorra.

5. Metti l'oggetto che hai creato nel bicchiere: dovra quasi galleggiare, ma non
affondare completamente.

Cosa fare

Cid che hai appena costruito & un ludione o "Diavoletto di Cartesio”. Dopo aver testato
che non affondi nel bicchiere, inseriscilo nella bottiglia/borraccia con la parte delle
graffette rivolta verso il basso e con I'ansa della cannuccia piegata che galleggia sulla
superficie (fig. D). Accertati che la bottiglia/borraccia sia piena fino all'orlo e, infine,
chiudila awitando bene il tappo.

Cosa osservare

All'inizio il ludione galleggia vicino al tappo. Quando stringi la bottiglia con le mani [fig.
E), il ludione scende verso il fondo. Invece, non appena smetti di premere, risale di nuovo.
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Tra le altre cose, puoi osservare che:
« Se stringi la bottiglia piano, il ludione scende solo un po’.
» Se la stringi pit forte, il ludione affonda piti velocemente e arriva sul fondo.
« Quando rilasci la bottiglia, il ludione risale lentamente verso I'alto.

Questo succede perché, premendo la bottiglia, 'acqua che entra nella cannuccia
comprime |'aria al suo interno, ne riduce il volume e quindi la sua capacité di galleggiare.
Di conseguenza, la densitd media del ludione aumenta, facendolo affondare (fig. F).
Quando smetti di premere, diminuisce la pressione che I'acqua trasmette all'aria. L'aria
dentro al ludione si espande, una parte dell'acqua esce e il ludione diventa meno denso 3
dell’acqua. Per questo motivo risale verso la superficie. A Materiali i strumenti

Quindi, cid che osservi dipende dalla pressione esercitata dalla tua mano sull'acqua nella
bottigliafborraccia e da come cambia I'equilibrio tra aria e acqua.

Extra

Questo esperimento & conosciuto anche con il nome di "Diavoletto di Cartesio™ In
passato, il movimento del ludione che sale e scende nell'acqua ricordava quello di una
piccola figura che "obbedisce” alla pressione delle mani, da qui il nome di "diavoletta”. Il
ludione fu inventato dall'italiano Raffaello Magiotti e descritto per la prima volta nel
1648 ¢ serviva a capire come la pressione potesse modificare il movimento degli oggetti
immersi nell'acqua. Si attribuisce perd, errando, la sua ideazione a René Descartes,
latinizzato in Cartesius (Cartesio).

Tra le altre cose, questo esperimento aiuta a comprendere come i sottomarini salgono e
scendono nelle profondita marine. Come lo fanno? Grazie a grandi serbatoi che,
all'occorrenza, vengono riempiti di acqua o di aria. Oppure, pud contribuire a spiegare il
galleggiamento delle navi, che awiene perché la loro densitd media & minore di quella
dell'acqua, grazie all'aria contenuta al loro interno. Se entra troppa acqua, la densita
aumenta e la nave pub affondare.
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